
APLICACIÓN CON LOS ALUMNOS

El trabajo directo con los alumnos, potenciales usuarios de este programa educativo, ha sido fundamental para su diseño y desarrollo.


Se utilizaron tres grupos de edades diferentes, uno  de 5 años (Infantil), otro de 7 años (1º, 2º de Primaria) y un tercero de 9 años (3º y 4º  de Primaria). Cada uno de los grupos constaba de 6 sujetos (3 niños y 3 niñas).


En una primera fase se realizaron aplicaciones de actividades aisladas con el fin de valorar su idoneidad para los objetivos que nos habíamos marcado, en función de los siguientes parámetros:

1.  Adecuación al objetivo de aprendizaje

2.  Facilidad de manejo 

3.  Atractivo lúdico

4.  Nivel adecuado de dificultad 


De entre todas las actividades utilizadas se fueron eliminado las que no se ajustaban a nuestros objetivos por una o varias razones, buscando reducir la cantidad total de actividades. En este proceso se fueron quedando fuera algunas actividades pensadas para trabajar aspectos que consideramos básicos como son :

· La orientación espacial o discriminación perceptiva necesarias para percibir las posiciones de las saetas. Se diseñaron varias actividades muy interesantes, que han resultado tener un alto componente lúdico, pero se pensó que dentro de otras actividades luego seleccionadas se trabajan también implícitamente estos aspectos. Algunas de estas actividades se han desarrollado en forma de ficha imprimible.

· Las nociones de cuarto y mitad, como requisito previo a su utilización en la expresión de las fracciones de la hora. Se desechó porque en el aprendizaje de la hora y cuarto , por ejemplo, no se introduce la noción de fracción de una hora (es la cuarta parte de una hora), por parecernos más complejo que la referencia que finalmente hemos hecho : “decimos y cuarto cuando la saeta larga señala hacia aquí”, apoyándonos por lo tanto en el aspecto “perceptivo” más que en el lógico o matemático. 

· Experiencias prácticas de cronometraje: ¿Cuántos peces han saltado en un minuto?, ¿cuántos minutos le ha costado llegar al caracol?. Este tipo de actividades resultan muy interesantes para el enseñante pero con una carga lúdica muy reducida en todas las edades, por diversas razones. Queda en todo caso la idea para futuras aplicaciones o extensiones del programa.

· Actividades de cálculo de intervalos: ¿Cuanto tiempo ha pasado entre las 2 y media y las 4?, ¿Cuánto falta para las …?, ¿Quién ha llegado antes a la meta… cuánto tiempo antes que el segundo?, etc. Supondrían una fase superior respecto a lo trabajado en nuestro programa actual. Se desecharon en este momento pensando en futuras extensiones del programa. Se han plasmado en fichas imprimibles.


En una segunda fase, con la selección de actividades ya realizada se efectuó una prueba general con todos los sujetos y se pidió además opinión a sus profesores y profesoras. De la observación directa de la ejecución de los niños y niñas, las aportaciones y sugerencias hechas por ellos mismos y sus profesores se extrajeron multitud de cuestiones que nos fueron llevando a pulir aspectos técnicos (programación y dibujo) o de contenido hasta la forma actual definitiva. 


Paralelamente se ha venido colaborando con una Unidad de Apoyo a alumnos con necesidades educativas especiales, evaluando las posibilidades de utilización del programa con este tipo de alumnado. Algunas de las modificaciones tendentes a facilitar el acceso a determinados aprendizajes o la superación de las dificultades de lectura de los textos del programa provienen de este contexto. 
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